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Trana en egen modell

by Google

Skanna for att 6ppna

Ge modellen exempel, testa den och férbdttra traningsdatan.
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UPPDRAGET
Trana en modell att skilja mellan tvd féremadl eller tva poser. Ni arbetar i grupper om tva eller tre.
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a Valj projekt a Skapa tva klasser
Skanna QR-koden ovan. Vdlj sedan Image - Vdlj tva foremal eller tva poser. Byt gérna
Project — Standard image model eller Pose namn pd Class 1 och Class 2 sd att namnen
Project. beskriver det ni spelar in.
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° Samla traningsdata med webbkameran
Valj Webcam fér den forsta klassen. Hall inne Hold to record medan ni visar féremdlet eller posen. Ror er eller
féremdlet lite sa att modellen far en kort sekvens med varierade bildrutor. Gér sedan samma sak fér den andra
klassen.
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| Allt stannar pa datorn
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Inspelningen och frédningen sker lokalt i webbldsaren. Vdlj inte Export Model och ladda inte upp eller dela modellen.
Anvdnd féremdl eller tydliga poser - inte ansikten som klasser.
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° Trdna modellen Testa modellen
Vdalj Train Model och vanta —_—_ Visa féremalen eller poserna igen. Prova att dndra vinkel,
tills traningen dr fardig. avstand eller person. Diskutera: N&r fungerar modellen? NGr
AN fungerar den sémre? Vad verkar den reagera pa?
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o Forbatira modellen

Vdlj en situation dér modellen fungerade daligt. Anvdnd Hold to record och Iégg till mer tréningsdata som visar just
den situationen. Vdlj Train Model igen och upprepa testet. Blev resultatet bdttre?

DISKUTERA TILLSAMMANS Vad fordndrades ndr ni lade till fler exempel, trots att ni inte skrev ndgra nya regler?
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https://teachablemachine.withgoogle.com/train

